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Traduction française: Gérard Desroches

Guide des nouvelles fonctions de PicturesToExe Deluxe 7.0

Masque flou pour améliorer la netteté
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Une nouvelle fonction intéressante de la version 7.0 est le "masque flou". Cet outil permet d'augmenter la netteté de vos photos dans les montages. Pour en savoir plus sur le "masque flou" et savoir comment il fonctionne, consultez l'article suivant sur Wikipedia: http://fr.wikipedia.org/wiki/Masque_flou
Pourquoi PTE réalise une meilleure accentuation qu'un éditeur graphique?

Si vous appliquez un masque flou dans un éditeur graphique, vous n'obtiendrez un bon résultat que si votre image a la même dimension que la résolution de votre écran. Sinon, le logiciel doit opérer un redimensionnement, ce qui diminue considérablement la netteté d'origine. 

PTE applique le masque flou en temps réel pour chaque image, à raison de 60 images par seconde.

Avant d'afficher une photo sur l'écran, PicturesToExe la redimensionne, si besoin, à la résolution actuelle de l'écran. Dans la version 7.0, nous utilisons un algorithme amélioré de traitement d'image qui donne quasiment la même qualité que le redimensionnement bicubique. Ensuite, PicturesToExe applique le masque flou et affiche l'image.

Emplacement:

Projet > Options du projet > Onglet "Écran". Au milieu de la palette: "Masque flou/Accentuation".

Utilisation:

L'option "Masque flou/Accentuation" est une fonction globale qui s'applique à toutes les vues de votre montage et à l'ensemble de l'écran. Pour cette raison, il est préférable d'utiliser le mode adapté au type de montage:

- si vous n'utilisez pas d'animations (Pano/Zoom/Rotation) et que toutes les vues sont statiques, nous recommandons de choisir le mode "Mieux pour vue statique" (70);

- si vous utilisez des effets animés (Pano/Zoom/Rotation), il vaut mieux choisir "Mieux pour animation" (30);

- Vous pouvez aussi choisir "Personnalisé" et saisir la valeur voulue;

- Pour désactiver le masque flou, choisissez "Aucun" ou saisir 0 dans la case.

Comment régler le masque flou pour des vues individuelles?

C'est actuellement impossible. Mais vous pouvez néanmoins régler l'accentuation en agissant sur le paramètre "Plus net/Plus doux" dans l'onglet "Propriétés" de l'éditeur Objets et animation.

Amélioration de la liste des vues (table de montage)

La liste des vues (table de montage) affiche la durée d'affichage de chaque vue et la durée de l'effet de transition. 

Cliquer sur le bouton AB ouvre une palette qui permet de choisir l'effet de transition.

Pour modifier les durées de transition ou d'affichage, cliquez sur les valeurs numériques correspondantes en haut à gauche (effet de transition) ou en bas à droite (durée d'affichage).
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Pour modifier les durées de de transition ou d'affichage de plusieurs vues, sélectionnez les vues (avec la souris ou au clavier) et cliquez sur la durée de n'importe laquelle des vues sélectionnées. Vous constatez que les durées (de transition ou d'affichage) de toutes les vues sélectionnées sont modifiées simultanément avec la même valeur:
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Conseil: Utilisez les flèches "haut/bas" pour augmenter/diminuer les valeurs.

Fichiers audio dans l'explorateur

L'explorateur affiche maintenant les fichiers audio (MP3, WMA, OGG, WAV).

Vous pouvez glisser les fichiers son et les déposer sur la liste des vues (ou table de montage). La palette Options du projet s'ouvrira à l'onglet "Son" avec le(s) fichier(s) son ajoutés.
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Intégration de vidéos

Types de fichiers: MP4, MOV, AVI, MPG, FLV, MTS et autres.

Codecs vidéo: H.264, MPEG2, MPEG4-ASP, DIVX, XVID, MJPEG et autres.

Formats vidéo recommandés pour des performances optimales: MPEG4-ASP, DIVX, XVID, MPEG2.

Il y a deux façons pour ajouter des vidéos dans un montage:

Dans l'écran principal:

- L'explorateur affiche aussi les fichiers vidéo. Glissez-déposez simplement un ou plusieurs fichiers vidéo sur la table de montage en dessous. La vidéo devient une vue comme une autre contenant un objet vidéo.

Dans l'éditeur Objets et animation:

1. Sélectionnez une vue sur la table de montage, ou insérez une vue vide par le menu ou le raccourci [alt + s]. 

2. Cliquez sur le bouton "Objets et animation".

3. Cliquez sur le premier bouton "Ajouter une vidéo" en haut à gauche.

4. Choisissez une ou plusieurs vidéos.

Paramètres de la vidéo:

Anticrénelage: Même fonction que pour les images. Améliore le rendu visuel des bords en évitant l'effet d'escalier. Cette option est recommandée.
Muet: Désactive la piste son de la vidéo.

Ne pas inclure dans l'EXE: Cette option n'intervient que lors de la création d'un fichier exécutable pour PC. Le fichier vidéo ne sera pas inclus dans le fichier .exe et sera lu directement depuis le disque dur; dès lors, il doit être placé dans le même dossier que le fichier .exe. Cette option peut être utile si vous ajoutez des fichiers vidéo lourds.

Désentrelacer. Il est préférable de garder l'option par défaut (Auto). Les autres options peuvent être utiles si vous ajoutez une vidéo entrelacée et voulez choisir une méthode manuelle de désentrelacement.

Début, Durée et Décalage: Ces paramètres servent à l'édition virtuelle de la vidéo (couper la vidéo, décalage du départ de la vidéo).
Piste vidéo:

Une piste vidéo est un objet particulier associé à un ou plusieurs objets vidéo pour des fonctions spéciales:

- Passer une vidéo sur plusieurs vues;

- Simuler un reflet/miroir d'un objet vidéo;

- Ajouter plusieurs copies d'une vidéo sur une vue (pour effets spéciaux).

Pour toutes ces applications, la fonction piste vidéo allègera fortement l'utilisation des ressources du processeur et de la carte graphique.

Notes:
Les objets vidéo (sur une ou plusieurs vues) associés à une piste vidéo partagent des paramètres communs: Début, Durée, Décalage, Muet. C'est parce qu'il s'agit en fait d'une vidéo virtuelle.

La piste vidéo commence à partir de la vue sur laquelle est placée une vidéo "maître" en mode "Piste vidéo master".
Comment créer une nouvelle piste vidéo:

1. Ouvrir l'éditeur "Objets et animation";

2. Ajouter une vidéo ou en sélectionner une existante;

3. Choisir l'onglet "Propriétés";

4. Cliquer sur "Vidéo unique";

5. Choisir l'option "Piste vidéo master".

Comment associer une vidéo à une piste vidéo existante:

Méthode 1:

1. Cliquer sur "Vidéo unique" et choisir un fichier vidéo dans la liste déroulante.

Méthode 2:

1. Copier la vidéo sur laquelle le mode "Piste vidéo master" est activé;

2. Coller l'objet sélectionné sur la même vue ou sur une autre;

3. La vidéo ainsi copiée sera automatiquement associée à la vidéo originale.

Comment dissocier une vidéo d'une piste vidéo

1. Cliquer sur "Associer à: <nom de la vidéo>";

2. Choisir "Vidéo unique" dans la liste déroulante.

Une vidéo peut se dérouler sur plusieurs vues. Pour faire apparaître la vidéo, placer une vidéo sur chaque vue et les associer toutes avec la vidéo "master".

Comment passer une vidéo sur plusieurs vues

1. Ajouter une vidéo sur la vue sur laquelle la piste vidéo doit commencer;

2. Cliquer sur l'onglet "Propriétés" de la vidéo;

3. Passer du mode "Vidéo unique" au mode "Piste vidéo master";

4. Copier cette vidéo (mise dans le presse-papier);

5. Coller la vidéo sur toutes les vues suivantes sur lesquelles la piste vidéo doit passer.

Tous ces objets vidéo seront associés à l'objet vidéo "master". Il est nécessaire d'avoir des vidéos associées pour que la piste vidéo apparaîsse sur toutes les vues sélectionnées.

Nouvelle barre de navigation

Vous pouvez activer une nouvelle barre de navigation pour vos montages créés en tant que fichiers exécutables pour PC et Mac.

Caractéristiques:

La nouvelle barre de navigation dispose des fonctions suivantes:

Bouton Départ/Pause;

Boutons vue Suivante/Précédente;

Curseur marche arrière;

Position sur ligne de temps;

Durée totale du montage;

Bouton Muet;

Curseur volume son.

Note importante: 
Cette barre de navigation n'apparaît pas dans les montages créés au format vidéo ou DVD.

Comment l'utiliser:

Voir: Options du projet > Onglet "Avancé" > cocher "Afficher barre de navigation" > Bouton "Configurer la barre". Choisir le style "Lecteur vidéo".

Vous pouvez exclure certaines fonctions de la barre de navigation ou changer l'ordre des commandes.

[image: image4.jpg]101:18 o eo—




Traduction: Gérard Desroches

